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Deel 1: algemeen i.v.m. Mind Maps
 
2 Wat is dat eigenlijk, Mind Mapping?

Mind Mapping is een MIDDEL: het is de expressie op papier of op computer van radiant thinking
. Het is een creatieve notatiemethode waarbij het onderwerp centraal wordt getekend, om van daaruit een netwerk van sleutelwoorden en symbolen op te bouwen. Zo ontstaat een kaart (‘map’) van je gedachten (‘mind’). Het induceert een tweewegverkeer tussen je persoonlijk notitieblad en je brein:
· Output: je gedachten vinden vlotter, sneller en spontaner hun reflectie op papier;
· Input: je gedachten (geheugen en nieuwe creativiteit) herkennen en herstellen zich vlotter en sneller bij het opnieuw bekijken of bewerken van een Mind Map.
Mind Mapping wordt soms verkeerd omschreven als ‘even een andere manier van noteren’, of als ‘rare kronkels voor mensen met een artistieke aanleg’.

Naast Mind Mapping als techniek en middel, is het de bedoeling om de fenomenale inherente leerkracht van ons brein meer bewust en breinvriendelijk aan te boren, om er op die manier met plezier, enthousiasme en spontaan gemak de fascinerende vruchten van te plukken.

3 Wat is dat eigenlijk, een Mind Map?
Een Mind Map is letterlijk een kaart (map), een tekening van je gedachten (mind). Het is een netwerk van kleurrijke sleutelwoorden en symbolen die heel veel informatie samenvatten. Ieder sleutelwoord is zodanig gekozen dat het voor jou een soort OXO-bouillonblokje is, geconcentreerde informatie. De sleutelwoorden zijn allemaal met elkaar verbonden en volgen associatieve kettingen rond één centraal thema.

Een Mind Map is altijd horizontaal panoramisch, in ‘landscape’-formaat, omdat wij veel meer in de breedte kijken dan in de hoogte. Na enig oefenwerk kun je een Mind Map blijven uitbreiden, je noteert op een vrije en flexibele manier, volgens je spontane gedachten (of de gedachtestroom van iemand anders meevolgend).  Omdat je je gedachten comprimeert tot sleutelwoorden en enkel noteert wat je minimaal nodig hebt om te begrijpen en te onthouden, kun je lange tijd op eenzelfde vel papier blijven werken.
Het resultaat is een geleidelijk aan uitbreidend netwerk, dat er begint uit te zien als een spinnenweb, of eerder als een vogelperspectief van een groeiende boom, met stam in het midden en steeds uitwaaierende takken. Voor veel mensen is de eerste aanblik van een Mind Map een beetje warrig, maar omdat jij de maker bent is je eigen Mind Map de wegenkaart naar heel veel informatie in je Brein. Je maakt de Mind Map éénmaal, zo zorgvuldig mogelijk en altijd met de bedoeling om de kaart uit te breiden of gewoon te bekijken, om in een minimum van tijd alles vlot te reconstrueren.
Je kunt een Mind Map niet zonder commentaar aan iemand anders geven, maar het is een perfect instrument om met iemand te communiceren en het laat je ook toe heel helder te schrijven. Het feit dat andere mensen je eigen Mind Map moeten toegelicht krijgen, wordt soms geopperd als bezwaar. Maar ga eens je lineaire gewoontegetrouwe notities na, kun je die zonder meer aan iemand anders geven? ‘Wat staat hier? Ik kan je krabbels niet lezen… Waar is de essentie? Wat heb je hier in de marge bijgepend? enz…

4 De ‘TIEN GEBODEN’ van Mind Mapping
Mind Mapping kun je heel vlot leren aan de hand van 10 eenvoudige regels. Die regels zijn niet alleen gebaseerd op recente inzichten in de werking van de hersenen, maar komen ook in feite uit de jarenlange wereldwijde ervaring van mensen die in allerlei situaties met Mind Maps aan het werk gingen. Iedere regel wordt hieronder even kort met een sleutelwoord ingeleid. In het boek ‘Leuker leren’ van Inge Provost en Bernard Lernout wordt elke regel nog eens toegelicht met een motivatie uit de praktijk.
Tot slot nog even vermelden dat je best eerst alles met de hand kunt leren maken. Daarna kun je uiteraard naar hartelust op de pc aan de slag. Bekijk tijdens het lezen van de ‘tien geboden’ de illustratie met ’10 geboden Mind Map’ (zie onder) en maak er meteen stap voor stap een kopie van! Je kunt je eigen ‘MMM’ (Maagdelijke Min Map) een tijdlang voor je neus hangen: het is een model, het herinnert je aan de 10 geboden van Mind Mapping en het is meteen een ‘re-mind-er’.
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1. Horizontaal
Neem een blanco vel papier (horizontaal geplaatst- en bij voorkeur niet gelijnd of geruit) en  XE "kop 1" noteer in het midden –op enkele cm²- een beeld of een letterwoord dat het gewenste onderwerp voorstelt. Gebruik liefst meerdere kleuren.
2. Sleutel-symbolen

Gebruik sleutelwoorden, beelden, symbolen, codes en verschillende dimensies of lettertypen en lettergrootten in de hele Mind Map. Wees uiterst zuinig op wat je noteert: alles wat je al ‘weet’ hoef je niet opnieuw op te schrijven. Volzinnen zijn uit den boze.

3. Duidelijk

Selecteer zorgvuldig de sleutelwoorden en schrijf rustig en duidelijk, in hoofdletters voor de centrale ideeën en in kleine (druk)letters voor de daaruit voortvloeiende begrippen. Gebruik bij voorkeur korte woorden, symbolen of afkortingen, telkens bovenop een kort lijntje.
4. Takken-netwerk

Ieder beeld, symbool of woord moet apart staan, telkens bovenop een lijntje van dezelfde lengte. Als controle moet je alle woorden, beelden of symbolen kunnen wegdenken met als resultaat een volledig aaneengeschakeld netwerk van lijnen of takken. En als je alle takjes en lijntjes wegdenkt, dan moeten de sleutelwoorden logisch geordend dicht bij elkaar ‘hangen’.

5. Vloeiend lijnen

Alle vertakkingen zijn aan elkaar verbonden en vormen vanuit het centrum een waaier die vanuit het centrale beeld in alle richtingen uitstraalt. Vandaar de term ‘radiaal denken’ (Radiant Thinking). De lijnen zijn steeds dikker getekend in het centrum en dunner verder van het centrum verwijderd en vormen een vloeiende aaneenschakeling (gebogen lijnen liever dan strakke lijntjes). Het zijn eigenlijk bomen van informatie en logica, met een stam in het midden tegen het centrale thema en een uitwaaierende kruin naar de randen van het vel papier.
6. Horizontaal leesbaar

De woorden zijn horizontaal of schuin naar boven of beneden genoteerd en zijn allemaal leesbaar zonder het blad te draaien. Lijnen die vanuit het centrum verticaal vertrekken, worden daartoe naar links of naar rechts afgebogen, volgens een zichzelf schikkend netwerk-lay-out. 
7. Kleuren

Gebruik zoveel mogelijk enkele verschillende maar goed herkenbare kleuren: een eenvoudige 4-kleuren-balpen of een setje dunne viltstiften zijn onmisbaar! Teken iedere hoofdtak en zijn vertakkingen in een bepaalde kleur, of gebruik een andere kleur voor latere toevoegingen of om bepaalde aspecten letterlijk ‘in de verf’ te zetten.
8. Kriskras

Volg je eigen brein (of dat van uw gesprekspartner of docent!) door letterlijk ‘van de hak op de tak’ te springen. Verbanden tussen de takken onderling kun je markeren met pijlen of merktekens.
9. Rangschikken

Breng een lineaire of logische volgorde aan door het plaatsen van rangcijfers, kleurencombinaties of het ‘inkapselen’ van logisch gegroepeerde elementen. Op die manier blijft je Mind Map overzichtelijk zonder te moeten hertekenen.
10. Rustig creatief

Beleef vooral plezier en laat je creativiteit de vrije loop, gecombineerd met een vorm van innerlijke rust. Immers, na enig wennen biedt het mindmappen het onschatbare voordeel van gefocusseerde aandacht en beheerste informatie, ondanks de vaak chaotische omstandigheden van je eigen brein of van de omgeving.

Deel 2: e-Mind Maps

5 Software downloaden en installeren
Nu willen we jullie tonen hoe je heel gemakkelijk een Mind Map kan maken met de computer. Dit kan door middel van een heel gebruiksvriendelijk programma dat je gratis van het internet kan downloaden: e-Mind Maps. Het enige nadeel is wel dat dit een Engelstalig programma is. Daarom kan je deze handleiding gebruiken bij een eerste verkenning. Dit zijn basishandelingen. Ga zelf op zoektocht om alle mogelijkheden te ontdekken. 
Downloaden en installeren van e-Mind Maps: 

· surf naar http://www.leerhof.be,
· klik op ‘centrum voor levenslang leren’,
· klik in het linkervenster op de knop ‘Links’,
· ga met de muis op zoek naar ‘e-Mind Maps’ en klik op de blauwe snelkoppeling ‘Klik hier om e-Mind Maps (freeware) te downloaden’,
· kies zelf of je het programma eerst wilt opslaan op je pc om het nadien eens te installeren, of klik op openen indien je het programma onmiddellijk wenst te  installeren op je pc,
· tenslotte zal ‘WinZip’ geopend worden. Dubbelklik nu op ‘install e-Mind Maps’ en volg de verder richtlijnen.
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6 Afspraken bij e-Mind Maps
De ‘tien geboden’ blijven natuurlijk van toepassing bij het maken van elektronische Mind Maps. Tot slot is het belangrijk om e-Mind Maps niet te overladen met zoveel mogelijk computerfiguurtjes! Figuurtjes kunnen en mogen zeker, op voorwaarde dat ze een meerwaarde bieden aan de e-Mind Map.

7 Het openingsscherm van dichtbij bekeken
· Bij het openen van e-Mind Maps krijg je onderstaand scherm te zien. Wij hebben er alvast enkele belangrijke begrippen bijgeplaatst zodat je deze korte handleiding vlot kan volgen. Tenslotte geven we nog mee dat de afkorting LMK staat voor linkermuisknop en RMK voor rechtermuisknop.
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8 Nieuwe en bestaande Mind Maps openen 
8.1 Om een nieuwe Mind Map te openen:

· klik met LMK in de knoppenbalk op de knop: [image: image1.png]


,
· of klik in de menubalk op ‘File’ en vervolgens op ‘New,’
· of druk op de ‘ctrl’ -toets en tegelijkertijd op de ‘N’ –toets.
Je krijgt onderstaand scherm te zien:
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8.2 Om een bestaande Mind Map te openen:
· klik met LMK in de knoppenbalk op de knop:  [image: image3.png]



· of klik in de menubalk op ‘File’ en vervolgens op ‘Open…’ en klik vervolgens op de Mind Map die je wilt openen,
· of druk op de ‘ctrl’ -toets en tegelijkertijd op de ‘O’ –toets.
OPMERKING: een Mind Map is veel groter dan wat je op je scherm te zien krijgt. Aan de hand van de verticale ([image: image4.png]


) en horizontale ([image: image5.png]


) schuifbalken kan je de verschillende plaatsen van de Mind Map zichtbaar maken !!

9 Mind Maps opstellen of wijzigen
9.1 Hoofdtitel (Title) wijzigen:
Wil je van iets een Mind Map maken, dan moet je natuurlijk een titel hebben. Als je een nieuwe Mind Map opent krijg je als titel ‘Enter title here’. Deze kan je als volgt wijzigen:

· klik 1 maal met de LMK op de titel en wijzig vervolgens de titeltekst,
· of klik 2 maal met de LMK op de titel en wijzig vervolgens de titeltekst, 

· of ga met de muispijl op de titel staan, klik met de RMK en kies ‘Edit Title Text’. Wijzig vervolgens de titel.
9.2 Tekst hoofdarm (Main Branch) en zijarm (Branch) wijzigen:
Deze beiden soorten van titels kan je op de volgende manieren wijzigen:

· klik 1 maal met de LMK op de tekst van de desbetreffende arm of hoofdarm en wijzig vervolgens de titeltekst,
· of klik 2 maal met de LMK op de tekst van de desbetreffende arm of hoofdarm en wijzig vervolgens de titeltekst,
· of ga met de muispijl op de tekst van de desbetreffende arm of hoofdarm staan, klik met de RMK en kies ‘Edit Branch Text’, wijzig vervolgens de tekst.
10 In- en uitzoomen

· Indien je wilt inzoomen druk je op de ‘+’ toets van je toetsenbord (numeriek gedeelte)

· Indien je wilt uitzoomen druk je op de ‘-’ toets van je toetsenbord (numeriek gedeelte)
· Je kan ook de volgende knop uit de knoppenbalk gebruiken: [image: image6.png]ey



 . Klik je de +-zijde aan dan zoom je in, klik je de –zijde aan dan zoom je uit. 
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11 Hoofd- en zijarmen toevoegen en verwijderen

11.1 Hoofdarmen toevoegen:

Klik eerst de titel aan en volg één van onderstaande stappen:

· klik met de LMK op de knop [image: image7.png]


 (insert new branch),
· of klik met de RMK op de titel en kies ‘Insert Main Branch’ wat letterlijk ‘plaats een hoofdarm’ betekent.
11.2 Zijarmen toevoegen:

Klik eerst een hoofdarm aan en volg één van onderstaande stappen:

· klik met de LMK op de knop [image: image8.png]


 (insert new branch)

· of klik met de RMK op de titel en kies ‘Insert Branch’ wat ‘plaats een zijarm’ betekent.
11.3 Hoofd- en zijarmen verwijderen:

· Klik eerst een hoofd- of zijarm aan en volg één van onderstaande stappen:

· klik met de LMK op de knop [image: image9.png]


 (delete selected branch or symbol),
· of klik met de RMK op de tekst van de hoofd- of zijarm en kies ‘cut’,
· of druk gewoonweg op de ‘delete’ toets.
· OPMERKING: 
· wil je aan de zijarmen nog zijarmen hangen, klik dan één van de zijarmen aan en volg dezelfde werkwijze zoals beschreven in 7.2,
· zijarmen worden NIET in hoofdletters geschreven!
12 Misstappen rechtzetten

· Indien je iets verwijderd of toegevoegd hebt en dit klopte niet, dan kan je altijd een stapje terug gaan door:

· in de menubalk op ‘Edit’ te klikken en vervolgens ‘Undo’,
· of door de ‘ctrl’ toets ingedrukt te houden en vervolgens de ‘Z’-toets in te drukken.
· Wil je meerdere stappen terugkeren:

· dan blijf je de ‘ctrl’ toets ingedrukt houden en druk je de ‘Z’ toets zoveel keer in als het aantal stappen dat je wilt terugkeren,
· of herhaal je meermaals de werkwijze met ‘Edit’ en ‘Undo’.
13 Titelfiguur wijzigen en losse symbolen invoegen/verwijderen
13.1 Titelfiguur wijzigen:

· Om de titelfiguur te wijzigen maken we gebruik van de losse symbolen die je onderaan je scherm vindt (zie ook schermafdruk op pag. 7). Deze symbolen zijn onderverdeeld in verschillende categorieën. Klik op de categorie ‘Titles’. Een van deze losse symbolen gaan we gebruiken voor onze hoofdtitel.

· Klik met de LMK op één van de losse symbolen en blijf deze knop ingedrukt houden, de tekening krijg je nu wat groter te zien.
· Wil je de deze tekening als achtergrond voor je titel, versleep de tekening dan naar de titel en laat vervolgens je LMK los.
· Wil je de tekening wat vergroten of verkleinen, klik met de LMK op de tekening en blijf de muisknop ingedrukt houden. 

· Beweeg nu met de muis heen en weer, je zult zien dat je tekening zal vergroten en verkleinen.

· Vb.:

[image: image26.jpg]



13.2 Losse symbolen invoegen:

· Je kan ook op verschillende plaatsen in je Mind Map losse symbolen invoegen. Kies eerst een andere categorie (vb.: ‘People’).
· Klik met de LMK op één van de losse symbolen en blijf deze knop ingedrukt houden, de tekening krijg je nu wat groter te zien.

· Wil je de deze tekening in je Mind Map, versleep de tekening dan naar de plaats waar je ze graag zou plaatsen en laat vervolgens je LMK los.
· Om de symbolen te vergroten en te verkleinen, klik je met LMK het gekozen symbool aan en sleep je de zwarte hoekjes naar buiten of naar binnen. Het symbool past zo automatisch haar grootte aan. 
· Verplaatsen is ook al geen probleem. Klik met de LMK de figuur aan die je wilt verplaatsen, versleep deze en laat vervolgens de LMK los.

13.3 Losse symbolen verwijderen:

· Klik met de LMK op de tekening die je wilt verwijderen en druk op de ‘Delete’ toets.
OPMERKING: Te snel een figuur verplaatst of verwijderd? Geen probleem! Ga één of meerdere stapjes terug d.m.v. de toetsencombinatie ‘ctrl’ en ‘Z’ of de menufunctie ‘Edit’ en ‘Undo’.

14  Titelsymbolen invoegen/verwijderen

14.1  Titelsymbool invoegen:

· Rechts op je scherm zie je de kolom met titelsymbolen staan. Deze symbolen kan je enkel gebruiken om bij een titel te plaatsen.

· Klik met je LMK op de titel waarvoor je een titelsymbool wilt plaatsen.

· Kies nu een titelsymbool uit de kolom rechts op je scherm.

· Het titelsymbool komt voor de tekst te staan.

14.2  Titelsymbool verwijderen:

· Klik met de LMK de titel aan waar je het titelsymbool wilt verwijderen.

· Klik nu op het symbool in de titelsymbolenbalk dat overeenkomt met het symbool de voor de tekst staat.

· Het symbool zal verdwijnen. 
Vb.: 
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15  Arm- en achtergrondkleuren wijzigen
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OPMERKING: Indien je vindt dat er te weinig kleurkeuze is, kan je i.p.v. op een kleurtje te klikken, op het [image: image10.png]Al



 -knopje klikken. 
Je krijgt onderstaand venster te zien:
[image: image29.emf] 


Ben je nog niet tevreden, klik dan op [image: image11.png]Aangepaste Kleuren definiren >>



 en je krijgt een nog grotere keuze!
16   Lettertype van de titels aanpassen:
· Om een Mind Map echt overzichtelijk te maken, biedt dit programma de mogelijkheid om lettertypes te gaan wijzigen (groter of kleiner maken, andere font, vetjes zetten,…). Let wel, als je het lettertype wijzigt van bijvoorbeeld 1 hoofdarm, dan zullen alle titels van de hoofdarmen veranderen in dezelfde grootte, hetzelfde type,… Zo kan je een duidelijke verschil tonen tussen hoofd- en zijarmen.
· Je hoeft niets te selecteren, klik in de menubalk op ‘Options’ en vervolgens op ‘Mind Map Format’, je krijgt onderstaand dialoogvenster te zien:
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· Wil je iets wijzigen aan het lettertype van de hoofdarmen, klik dan op ‘Main Branches’, zodat je onderstaand dialoogvenster krijgt:
[image: image31.png]



· Wijzig nu het lettertype naar jouw keuze en klik vervolgens op ‘OK’. Je kan nu ook de lettertypes van de armen en de titel gaan wijzigen. Als je tevreden bent klik je nogmaals op ‘OK’, de lettertypes zullen nu aangepast worden.

· Vb.:
[image: image32.jpg]



17   Mind Map opslaan/openen en afdrukken
17.1   Opslaan als echte e-Mind Map:

· Klik met de LMK op de knop [image: image12.png]


 en selecteer de plaats waar je je Mind Map wil opslaan.

· Je kan ook naar de menubalk gaan, klik op ‘File’ en vervolgens op ‘Save as…’ en geef je Mind Map een naam en selecteer de plaats waar je hem wil opslaan.

17.2   Opslaan als figuur:

· Je kan je Mind Map ook opslaan als figuur, zodat je deze in om het even welk ander programma kan gebruiken.

· Ga naar de menubalk en klik op ‘File’ en vervolgens op ‘Export as Bitmap’, druk vervolgens op ‘OK’ , kies nu de plaats en de naam voor je Mind Map.

17.3   Bestaande Mind Map openen:

· Klik op [image: image13.png]


 om een bestaande Mind Map te openen. Als je deze gevonden hebt, dubbelklik er op.

· Je kan ook via de menubalk gaan: ‘File’  en vervolgens ‘Open…’
17.4   Mind Map afdrukken:

· Je kunt je Mind Map afdrukken door op de knop [image: image14.png]


 te klikken. Je krijgt de keuze om je Mind Map in zwartwit of kleur, op een halve, een volledige of twee pagina’s af te drukken.
· Druk tenslotte op OK en stel je printerinstellingen in.
18   Extra
18.1   Eigen losse symbolen invoegen:

· Wil je je eigen tekeningen, foto’s,… gebruiken in je Mind Map, ga dan als volgt te werk:

· Klik onderaan op de knop [image: image15.png]My Own



 en ga vervolgens in de witte rechthoek rechts van deze knop staan.

· Klik met de RMK en kies ‘Import’, nu kan je op zoek gaan naar de gewenste figuren en foto’s op je pc.
· Door deze te selecteren en vervolgens op ‘OK’ te klikken, komen deze terecht in de map ‘My Own’.
· Zo kan je ook bij de andere categorieën foto’s en tekeningen toevoegen!!!

18.2   e-Mind Maps omzetten/opslaan als figuurbestanden
· Stel dat je een Mind Map wil gebruiken in een Word, PowerPoint, … dan bestaat de mogelijkheid om je Mind Map te exporteren en op te slaan onder de vorm van een figuur- en  tekstbestand of een web page, welk je later in Word, PowerPoint,… kunt invoegen.

· Ga naar de menubalk en klik op ‘File’, kies nu vb. ‘Export as Bitmap…’, je krijgt nu onderstaand venster te zien.
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· De grootte van je Mind Map figuur hangt af van de grootte van je Mind Map die zichtbaar is op je scherm. Zoom eerst in of uit tot je de gewenste grootte hebt bereikt en sla dan pas je Mind Map op.

· Selecteer de plaats waar je je Mind Map zal opslaan en kies vervolgens voor het gewenste ‘format’ (GIF-bestandjes zijn aan te raden en nemen weinig schijfruimte in, BMP-bestandjes nemen meer plaats in, maar zijn ook beter van kwaliteit, maar het kwaliteitsverschil is klein!).
19   Info
· Heb je nog vragen i.v.m. deze handleiding e-Mind Maps, mail dan naar koenraad.duchau@visitatie.be en/of naar timothy.vandelannoote@visitatie.be 
· Wil je nog bijkomende informatie omtrent dergelijke vormen van leuker leren, dan is het boek ‘Leuker leren’ zeker een aanrader!! 

Titel: 

Leuker leren, een nieuw praktijkboek voor breinvriendelijke studie

Auteurs: 

Bernard Lernout en Inge Provost

Uitgeverij: 

de boeck, Lamorinièrestraat 31-37, 20018 Antwerpen




Tel.: 03 200 45 00




Fax: 03 200 45 99




uitgeverij@uitgeverijdeboeck.be 

Druk:

2de druk, eerste oplage
ISBN:

90 455 0916 4

Bestellingen: 
Tel.: 03 200 45 80




Fax: 03 311 77 39




informatie@uitgeverijdeboeck.be 

· Er bestaat ook een veel uitgebreidere versie van het softwareprogramma ‘e-MindMaps’ nml. MIND MANAGER. Dit programma biedt veel meer mogelijkheden naar het maken van presentaties, gebruik van Mind Maps in andere softwareprogramma’s zoals het MS-officepakket. Via het internet kan je een trialversie voor 21 dagen downloaden: www.mindjet.com 
· Nog meer info nodig? Surf naar: www.leerhof.be (site van Bernard Lernout) of www.mind-map.com 
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20   Voorbeelden
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Knoppenbalk





Titelsymbolen





Losse symbolen





Kleurenbalken





Linker kleurenbalk:





hiermee kan je de kleur van de armen wijzigen (geheel of gedeeltelijk),


selecteer één van de hoofdarmen door met de LMK op de titel van een hoofdarm te klikken,


klik vervolgens op één van de kleurtjes uit de linker kleuren-balk,


de volledige hoofdarm EN de zijarmen zullen nu veranderen in de kleur die werd aangeklikt.





OPMERKING:





Selecteer je één van de hoofdarmen, dan zal deze hoofdarm samen met al zijn zijarmen dezelfde kleur krijgen. Selecteer je echter een zijarm, dan zal enkel deze zijarm met zijn bijhorende zijarmen verkleuren.








Linkse knop: 


verwijdert de geselecteerde arm- en tekstkleur.





Rechtse knop: 


verwijdert het achtergrondkleur van de geselecteerde tekst.





Rechter kleurenbalk:





hiermee kan je de achtergrondkleur van de titels in de verschillende soorten armen wijzigen.


selecteer één van de armen door met de LMK op een armtitel te klikken,


klik vervolgens op één van de kleurtjes uit de rechter kleuren-balk,


enkel de achtergrond van de aangeklikte titel zal veranderen.





Lettertype wijzigen van de titel van de Mind Map.





Lettertype wijzigen van de tekst van de hoofdarmen.





Lettertype wijzigen van de tekst van de armen.





Voorbeeld van hoe de titels er uit gaan zien.








VISITATIE





MARIAKERKE





VISITATIE MARIAKERKE [BROEDERS  VAN  LIEFDE]





Zandloperstraat 8, 9030 MARIAKERKE 


Tel. 09 226 76 83 - Fax 09 236 14 70


E-mail: � HYPERLINK "mailto:infodesk@visitatie.be" ��infodesk@visitatie.be� 


Website: � HYPERLINK "http://www.visitatie.be" ��www.visitatie.be� 








� Tekstfragmenten uit het boek: ‘Leuker Leren’ van Inge Provost en Bernard Lernout, uitgeverij ‘De Boeck nv’, Antwerpen


�  Radiant Thinking is het gewenste DOEL: in alle mogelijke omstandigheden een beroep doen op de natuurlijke manier waarop ons brein het liefste leert: op totaal-associatieve manier, met spontane combinatie van linkercortex en rechtercortex en  surfend op de golven van je ‘BrainWare’.





PAGE  
3
Handleiding  e-Mind Maps  v.2.0.7
Du Chau K. – Vandelannoote T.


